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REGULAMENTO - LIGA ESCOLAR DE XADREZ 2025

DOS OBJETIVOS

Art. 12 — A Liga Escolar de Xadrez é promovida pela ACADEMIA ESPORTIVA, empresa sediada na
capital do estado do Rio de Janeiro, a Rua Professor Roberto Oswaldo Cruz, n2 258, Jacarepagua,
inscrita no CNPJ sob o n254.123.411/0001-01.

Paragrafo Primeiro: A Liga tem a finalidade de estimular a pratica do xadrez entre os jovens e
promover a troca de vivéncias e experiéncias entre os alunos, pais, professores e toda a comunidade
escolar.

DA PARTICIPACAO

Art. 22 — Qualquer estabelecimento de ensino de nivel fundamental ou médio, reconhecido pelo MEC
e sediado no estado do Rio de Janeiro, podera se inscrever na Liga Escolar de Xadrez.

Paragrafo Primeiro: Somente os alunos devidamente matriculados nas instituicdes de ensino
participantes do evento e com histérico escolar atual em poder da instituicdo que fez sua inscricdo,
poderdo ser inscritos na Liga Escolar de Xadrez.

Paragrafo Segundo: No caso de alunos transferidos durante o ano letivo, estes poderao ser inscritos
a qualquer momento, mesmo que essas transferéncias sejam entre duas instituicdes de ensino
participantes da Liga Escolar de Xadrez.

DA INSCRICAO

Art. 32 — Para se inscrever, os representantes das instituigdes de ensino deverdo preencher o mapa

de inscrigdo (disponibilizado no site Xadrez - Liga Escolar na drea técnica) e efetuar o depésito de
RS 180,00 para cada aluno inscrito nas 3 etapas ou de RS 80,00 para apenas uma etapa.

Banco: C6 Bank (336)

Ag - 0001

Conta Corrente — 21698857-8

Razao Social: Academia Esportiva Producdao e Promog¢ao de Eventos LTDA
CNPJ: 17.667.217/0001-52

PIX: sergio@ligaescolar.com.br

Paragrafo Primeiro: O representante da Instituicio de ensino deverd entrar em contato com o
coordenador do xadrez, Professor Flavio Silva de Araujo (xadrez@ligaescolar.com.br), para enviar o

mapa de inscrigdo e o comprovante de depdsito tnico do valor correspondente ao nimero de

alunos em sua equipe. O prazo para envio termina na quarta-feira que antecede a etapa. Somente
apos a confirmacao do depdsito, a reserva de inscricdo estara confirmada.


https://ligaescolar.com.br/xadrez/
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Pardgrafo Segundo: O mesmo mapa de inscri¢do enviado para a reserva de vagas, devera ser
impresso, assinado e carimbado pelo representante da instituicao de ensino e entregue em maos ao
Professor Flavio Silva de Araujo no dia do evento.

Paragrafo Terceiro: O responsavel de cada aluno devera preencher e autorizar, eletronicamente, a
participacdo do aluno através do Formuldrio de Inscricdo Individual, disponivel no site:
ligaescolar.com.br/xadrez.

DA DISPUTA

Art. 42 — A Liga Escolar de Xadrez acontecera em trés etapas, formando um ranking ao final da dltima
etapa. As etapas estdo previstas para as seguintes datas:

>31 de maio de 2025
>30 de agosto de 2025
>11 de outubro de 2025

Observacdo: as datas serdo confirmadas com um més de antecedéncia, de acordo com o calenddrio
da FEXERJ.

Art. 52 — A Liga Escolar de Xadrez sera dividida nas seguintes Categorias:

>08 anos (nascidos até 2017)
>10 anos (nascidos até 2015)
>12 anos (nascidos até 2013)
>14 anos (nascidos até 2011)
>16 anos (nascidos até 2009)

>18 anos (nascidos até 2007)

Paragrafo primeiro: as categorias que tiverem um qudérum com ao menos cinco meninas e cinco
meninos, serdao separadas em duas categorias distintas, uma para o sexo masculino e outra para o
feminino, dentro da mesma faixa etaria.

Paragrafo segundo: caso alguma categoria ndo atinja o quérum minimo necessario (pelo menos 5
atletas), esta sera aglutinada com a categoria de faixa etdria mais proxima, preferencialmente acima
(exceto a categoria 18 anos) e observado o disposto no Paragrafo Primeiro. Nesse caso, havera
premiacao separada, correspondente a sua categoria.

Art. 62 — Sobre o tempo de reflexado:
>15m+5s para cada jogador ou 20m no relégio analdgico.

Paragrafo primeiro: Caso ndo tenha reldgio em todas as mesas, sera colocado um relégio com metade
do tempo total restante da rodada, para cada jogador. Restando dez minutos, serdo colocados
relégios com o tempo de 3m+5s para cada jogador (digital) ou 5m (analégico).


http://ligaescolar.com.br/xadrez/
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Paragrafo segundo: é permitido ao atleta utilizar o seu relégio.

Art. 72 — Programacao:

> 08:00 — 08:40 Recepcao dos Atletas e confirmacado de inscri¢ao.

> (08:40 — 09:00 Cerimonial de abertura do evento;

> 09:00 — 09:20 Ajuste do Chess Results e organiza¢ao dos alunos em seus lugares.
> (09:20 — 09:30 Congresso técnico com os atletas (alunos sentados em seus lugares).
> (09:30 — 10:10 Primeira Rodada

> 10:30 — 11:10 Segunda Rodada

> 11:20 —12:00 Terceira Rodada

> 12:00 —13:00 Almocgo

> 13:10 - 13:50 Quarta Rodada

> 14:00 - 14:40 Quinta Rodada

> 15:10 — 15:20 Reunido com os técnicos para conferir os resultados

> 15:20 — 15:50 Premiacao e Finalizacdo do Evento.

Art. 82 — Formato da competicao:

Xadrez rapido com emparceiramento estilo suico através do Programa Swiss Manager.

§1°- Caso haja falta ou a chegada tardia de um atleta (15 minutos de atraso a partir do hordrio de
inicio da rodada previsto no regulamento), este perdera seu jogo por W.0., sendo eliminado da
competicdo, se nao justificado. Seu adversario receberd a pontuacdo de “1F”.

§2°- Caso ambos os atletas faltem ou tenham chegado tardiamente a competicao, ambos perderao
seu jogo por W.O. sendo eliminados da competicdao, se nao justificado. Ambos receberdo a
pontuacdo de “OF”.

§3°- Nao podera haver troca de atletas nem inclusao nas rodadas seguintes.
§4°- Todas as categorias terdo suas rodadas iniciadas no mesmo hordrio.

§5°- As rodadas terdo a duracdao de 40 minutos no total, com reldgio nas primeiras mesas
(dependendo da quantidade disponivel). Apds o término da rodada, serd dado um tempo de 10
minutos de intervalo entre as rodadas.

§6°- Caso uma categoria/género tenha o nimero impar de atletas, um atleta sera considerado o
“bye”, ndo precisando jogar aquela rodada e recebendo o ponto da mesma.
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Art. 92 Do resultado:

O campedo sera o enxadrista que tiver o maior nimero de pontos ao término das rodadas calculadas
para sua categoria.

§ 1°: Para cada rodada o jogador receberd a seguinte pontuacao:

v 1 ponto — vitdria.
v 0,5 ponto — empate.
v 0 ponto — derrota.

§ 2°: Caso os atletas figuem empatados em nimeros de pontos, serdo considerados os seguintes
critérios de desempate:

1. Confronto Direto DE [81];

2. Buchholz Cut 1 2024 (Pior) [84];
3. Buchoolz Cut 0 2024 (Total) [84];
4. Sonnenborn-Berger 2023 [85];
5. Maior numero de vitorias [68];

§ 3°: Caso haja 5 ou 6 jogadores na categoria, sera utilizado o Sistema Schuring com os critérios
abaixo:

1. Confronto Direto DE [81];

2. Sonnenborn-Berger 2023 [85];
3- Koya KS [87];

4. Maior numero de vitorias [68];

Art. 102 — Regras: Cada jogador devera seguir as leis da FIDE. Vale destacar que:

4#Perdera um jogo, o atleta que cometer dois lances ilegais. Lembrando que, cada lance ilegal,
deverd ser observado e anotado pelo arbitro da partida.

LEMBRETE: Sao considerados lances ilegais

1- Mexer uma peca em um movimento que ela ndo é capaz de realizar (andar com um pedo trés
casas, mexer um bispo como se fosse uma torre, por exemplo), deixar o rei em xeque, realizar o
roque mexendo primeiramente a torre.

2- Deixar um pedo na oitava fileira (sem realizar a promoc¢ao, passando a vez ao adversario).
3- Jogar com as duas maos
#Peca tocada é peca jogada, desde que haja movimento legal a ser feito.

Art. 112- Além disto:
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4 Os professores e pais s6 poderdo entrar na area de jogo antes de iniciar uma rodada, quando o
arbitro chefe autorizar.

#Assim que terminar o jogo, os jogadores devem chamar o arbitro, sem alteragao do tabuleiro. Apds
constatado o resultado pelo arbitro, os jogadores devem arrumar o tabuleiro em siléncio, deixar a
area de jogo e esperar pela proxima partida.

#Todos os alunos devem comparecer uniformizados, sendo proibido uso de chinelo.

#No dia da competicdo, é obrigatério que o aluno compareca portando sua caderneta escolar ou um
documento oficial com foto, contendo seu nome e data de nascimento. A apresentagdo do
documento ficara a cargo da coordenacdao da competicdo. Caso seja solicitado, e o aluno ndo esteja
portando o documento, este sera desclassificado.

DA PREMIACAO

> Premiagéo por etapa:

Art. 12° — Serdo premiados com medalhas os 3 melhores colocados de cada categoria e com troféus
as 3 melhores escolas na contagem geral.;

§ 1°: Para a pontuagdo da escola, sera considerada a pontuacdo individual de todos atletas. As 3
piores categorias absolutas, serdo desconsideradas na contagem geral da escola.

§ 2°: Caso tenha empate de pontos, serd considerado maior nimero de medalhas de ouro. Caso o
empate persista, sera considerado o maior nimero de medalhas de prata. Persistindo o empate, sera
considerado o maior numero de medalhas de bronze.

> Premiagdo do circuito:

Art. 13° — Serdo premiados com medalhas os trés primeiros colocados de cada categoria, ao final do
circuito;

§ 1°: Para fazer essa classificagdo, serdao somadas as pontuac¢des dos atletas de cada etapa, onde o 12
colocado geral sera aquele que tiver o maior nimero de pontos entre todos os atletas de sua
categoria.

§ 2°: Caso tenha empate de pontos, sera considerado maior nimero de medalhas de ouro, nas trés
etapas. Caso o empate persista, sera considerado o maior nimero de medalhas de prata. Persistindo
o0 empate, sera considerado o maior nimero de medalhas de bronze. Se ainda assim houver empate,
o desempate se dara pela classificacdo na ultima etapa.

Art. 14° - Serdo premiadas com troféus as trés primeiras escolas com maiores pontua¢ées somando
as categorias do evento, ao final de todas as etapas.
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§ 1°: Para fazer essa classificagao, serdao somadas as pontuagdes das escolas de cada etapa, onde o
19 colocado geral serd aquele que tiver o maior nimero de pontos entre todas as escolas somando
as trés etapas.

§ 2°: Caso tenha empate de pontos, serd considerado maior nimero de medalhas de ouro, nas trés
etapas. Caso o empate persista, sera considerado o maior nimero de medalhas de prata. Persistindo
0 empate, serd considerado o maior niumero de medalhas de bronze. Se ainda assim houver empate,
o desempate se dara pela classificacdo de pontos geral (somando todas as categorias) da ultima
etapa.

DAS DISPOSICOES FINAIS
Art. 15° — O prémio é pessoal e intransferivel, ndo podendo ser convertido em dinheiro.

Art. 16° — Os participantes concordam em autorizar, o uso, pela Academia de Esportes Produgao e
Promocgao de Eventos LTDA e seus patrocinadores, de suas imagens, sons de voz e de seus nomes em
filmes, videos, fotos, apresentacdes de slides, site, anuncios em jornais e revistas para divulgacdo da
Liga Escolar de Xadrez ou qualquer outro meio de divulga¢do, sem nenhum Onus para a Academia de
Esportes Produgao e Promogao de Eventos LTDA e seus colaboradores.

Art. 17° — O presente regulamento estara disponivel no site www.ligaescolar.com.br. Eventuais
duvidas relacionadas com esta competicdo e seu regulamento poderdo ser esclarecidas pela Dire¢ao
Técnica da Liga Escolar de Xadrez, no e-mail xadrez@ligaescolar.com.br.

Art. 18° — Para todos os efeitos legais, os participantes do presente evento declaram que as
informacgdes transmitidas no ato das inscricdes sdo legitimas, responsabilizando-se e isentando as
empresas promotoras de qualquer reclamacdo ou demanda que porventura venha a ser apresentada
em juizo ou fora dele.

Art. 18° — A participagdo na Liga Escolar de Xadrez 2024 implica na aceitagdo total e irrestrita de todos
os itens deste regulamento.

Art. 19° — As situacdes que estiverem omissas neste regulamento serao resolvidas pela Organizacao
Técnica da Liga Escolar de Xadrez.

Paragrafo Unico: As Instituicdes de ensino participantes do evento reconhecem a Comissdo de
Disciplina como Unica e definitiva instancia para resolver as questdes da Liga Escolar de Xadrez,
desistindo ou renunciando expressamente de recorrer a Justica Comum.
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